
WEBINAR

Gamifiche?!?
Comprendere cos’è la «Gamification» e perché
può aumentare l’engagement nei percorsi formativi
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Due parole su di me…

Gamification

12.12.2023

Vincenzo Petruzzi
Instructional Designer

+39 3203471687

vincenzo.petruzzi@gmail.com

www.linkedin.com/in/vincenzopetruzzi
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Di cosa mi occupo?

Progettazione didattica

macroprogettazione

microprogettazione

Sviluppo corsi

https://articulate.com/360/rise

https://articulate.com/360/storyline

Formazione

https://www.exploring-
elearning.com/

https://learning360.sharevent.it/

Gamification
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Ricerca e pubblicazioni

«Il potere della Gamification»

«ACT - A new game-based 
methodology for Anti-Corruption 

Training»

https://articulate.com/360/rise
https://articulate.com/360/storyline
https://www.exploring-elearning.com/
https://www.exploring-elearning.com/
https://learning360.sharevent.it/
https://www.francoangeli.it/Ricerca/scheda_libro.aspx?Id=22705
https://www.je-lks.org/ojs/index.php/Je-LKS_EN/article/view/1067
https://www.je-lks.org/ojs/index.php/Je-LKS_EN/article/view/1067


Fissiamo le coordinate

Gamification
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Formazione

Aula FAD

Sincrono Asincrono



Il processo di progettazione e produzione di un Learning Object

Gamification
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Storyboard

MICRO

PROGETTAZIONEMacro

MACRO

PROGETTAZIONE

Materiali Scorm

SVILUPPO

MULTIMEDIALE

< START
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I discenti di corsi digitali 
sarebbero comunque 

disposti a fruire i corsi 
anche se non fossero 

obbligati a farlo?
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3 strategie di engagement

GAMIFICATION MICROLEARNING STORYTELLING

Gamification
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Gioco e formazione

Gamification
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Il gioco rappresenta uno dei metodi ancestrali che 
adoperiamo da sempre per imparare, lo strumento più 

naturale con cui il nostro cervello apprende
« »

DIANE ACKERMAN, DEEP PLAY
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«Gamificare» non 
significa creare un gioco.
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GAMIFICATION
“La Gamification è l'utilizzo di alcuni elementi 
di game design in contesti diversi dal gioco”

Deterding Sebastian, 2011

Gamification
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totale parziale

Gaming (con regole)

Playing (senza regole)

TOY PLAYFUL DESIGN

Gamification
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(SERIOUS) GAME GAMIFICATION
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L'obiettivo della gamification 
è aumentare il divertimento
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Lo stigma culturale

Gamification
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Questo non 
è un gioco!

È un gioco 
da ragazzi!

È solo un 
gioco…
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Qual è il potere della gamification?

Gamification
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Non giochiamo per divertirci…

Gamification
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Per gamificare bisogna assegnare punti e creare una classifica
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Meccaniche di gioco

Gamification
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YU-KAI CHOU
www.yukaichou.com

Dinamiche di gioco

(Core Drives)

Meccaniche di gioco
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Meccaniche di gioco

Gamification
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Meccaniche di gioco

Gamification
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La gamification è una tecnologia
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Distinguere la strategia dal supporto

Gamification
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Metodologia

Strategia

Livello

Progettazione

Tecnologia

Supporto

Strumento

Implementazione
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La gamification funziona solo sui nativi digitali
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Siamo tutti giocatori

Gamification
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Digital natives
(X Generation o Millennials)

nati tra 1980-2000
convivono dalla nascita con le 

tecnologie digitali 
passano 10,000 ore nella vita a giocare

Generazione digitale estesa
fascia di popolazione adulta che sta 

progressivamente imparando a sfruttare 
le nuove tecnologie anziché temerle

coinvolgimento, volontarietà, 
interattività, socialità
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Per gamificare un corso è necessario 
seguire un processo standard
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I 4 profili psicologici dei giocatori

Gamification
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Workout
E tu? Che tipo di giocatore sei?

Scoprilo attraverso il test di Bartle!

Accedi a questo link:

https://matthewbarr.co.uk/bartle/

Rispondi a tutte le domande e alla fine 
scoprirai se sei un achiever, un socializer, un 
explorer o un killer!

12.12.2023
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Gamification

https://matthewbarr.co.uk/bartle/


To be continued (?)
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